TURKCE VE TURK KULTURU

L - @0 Hazir Akiglar
Etkilesimli Materyal Gelistirme Araci

B 1. Senaryo Kiinyesi

Seviye Tema
1. Seviye v Birlikte Yasam v
Materyal Fikri Etkinlik Bashg:

Ogrencilerin bir mahalle ortaminda karsilastik = Géniil Képriisii: Bizim Mahalle

Senaryo Ozeti

Ogrenci hangi baglamda ne yapacak? Hangi kararlar verecek?

Dil/Kazanmim Odagn Kiiltiir/Deger Odagn

Toplumsal yasamda kullanilan nezaket ifadele ‘Komsu komsunun kiliine muhtactir' atasozi

& Ornek Yiikle

D> 2. Etkilesim Turi & Ayarlar

Hotspot Nokta Puzzle

Gorsel/harita Gzerinde tiklanan bilgi noktalari Parca tamamlama, gorsel kurma, ipucu agma
Branching Senaryo Egitsel Oyun

Karar noktalari ve farkl sonuc yollari Puan, rozet, can, gérev ve oyunlastirma
Etkilesimli Video Etkilesimli Harita

Video duraklari, soru ve karar anlari Rota, sehir, kllttr noktalari

Siralama Siiriikle-Birak

Olay, siireg, ydnerge veya zaman ¢izgisi Kartlari kategoriye tasima

Eslestirme Karar Simiilasyonu

Gorsel-sdzcik, kavram-agiklama Gunlik yasamda karar ve deger analizi




Durum sayisi Karar secenegi

4 12

Doniit Bicimi

Anlik ipuglu donit

(4 3. Gorsel & Medya Yollari

Olay Gorseli

gorseller/mahalle_haritasi_ana.jpg

Durum / Sonug Gorselleri

durum-1 = gorseller/parkta-karsilasma.jpg

Gorsel Kullanim Notlan

Basari Puam

70

Deneme Hakla

Sinirsiz

Video Yolu (istege bagl)

videolar/dosya.mp4

Kararin sonucu ve deger aciklamasi gorselle desteklensin.

Q) 4. Ses Kullanimi

Anlatici yonergeleri: sesler/yonerge.mp3
(] Karakter replikleri: sesler/karakter-1.mp3
Hotspot bilgi sesleri: sesler/hotspot.mp3
Dogru cevap sesi: sesler/dogru.mp3
Yanlis cevap sesi: sesler/yanlis.mp3
Basari/tebrik sesi: sesler/tebrikler.mp3
(] Arka plan muzigi: sesler/arka-plan.mp3

(] Video/durak aciklamalari: sesler/video-
giris.mp3

(] Harita rehberi: sesler/harita-rehberi.mp3

C3 6. Medya Uretimi (Yapay Zeka)

</> 5. HTML Cikt1 Kurallari

Tek HTML uret; CSS/JS icine gomuli olsun.

Mobil uyumlu, klavye ile erisilebilir tasarla.
Ogrenci ses/video kayd isteme (Zorunlu).

Gorsel/MP3 yollarini yer tutucu olarak ver.

Sonug ve puanlama ekrani ekle.

Senaryo basligi ve 6zetine gore gerekli tim gorselleri ve ses dosyasi metinlerini otomatik planla. Gorselleri

hemen burada Uretebilirsin.



3 Uretilecek Gorseller

Etkinligin ana arka plani olan geleneksel Tiirk

mahallesi haritasi.

“% mahalle_haritasi_ana.jpg

A vibrant and detailed bird's-eye view of
a friendly Turkish neighborhood for a
children's game. Features include houses
with red tiled roofs, a small mosque with
a minaret, a 'Firin' (bakery) with simit
displayed, a tea garden (¢ay bah¢esi), and
green parks. Include a sign that says
'Bizim Mahalle' in Turkish. Child-
friendly, colorful 2D illustration style,
Turkish culture details.

BIZiM
MAHAGSI

A wr

Gorseli indir

Misafirperverlik senaryosu icin cay ve lokum
tepsisi gorseli.

“f misafirperverlik_ikram.png

A traditional Turkish hospitality scene
showing a tray with Turkish tea in tulip-
shaped glasses (ince belli bardak) and a
small plate of Turkish delight (lokum).
Warm and inviting atmosphere, Turkish
culture, child-friendly game asset style,
white background.

Yardimlasma senaryosu icin pazar poseti
tasiyan yash teyze karakteri.

“i yardimseverlik_teyze.png

An elderly Turkish woman (teyze) wearing a
modest traditional headscarf and a long
floral dress, carrying heavy grocery bags
filled with vegetables and a loaf of
Turkish bread (ekmek). She looks kind but
tired. Child-friendly illustration,
Turkish culture, white background, 2D flat
vector style.

Gorseli indir

Cevre bilinci senaryosu icin geri doniigiim
kutular ve park alani.

“f cevre_bilinci_park.png

A clean Turkish neighborhood park with
colorful recycling bins. The bins have
Turkish labels: 'Kagit', 'Plastik’, and
'Cam'. In the background, there is a
Turkish flag on a pole and children
playing. Bright, educational, child-
friendly illustration style.



Gorseli indir Gorseli indir

Oyun sonunda kazanilan Mahalle Kahramani
rozeti.

“f kahraman_rozeti.png

A shiny gold badge for children with the
text "MAHALLE KAHRAMANI' written in
Turkish. The badge is decorated with a
small red crescent and star (Turkish
symbol) and a heart icon. 3D game icon
style, vibrant gold colors, white
background.

S MAHANER

KAHRAMANI

Gorseli indir

O Seslendirme Promptlar (Al Studio icin)

Oyunun baslangicinda calan yonerge sesi. Yash teyzenin yardim istedigi seslendirme.

49 giris_yonerge.mp3 J9 teyze_yardim.mp3



[Neseli ve heyecanli] Merhaba ¢ocuklar! a]
GOnlUl Koprisi: Bizim Mahalle etkinligine
hos geldiniz. Bu mahallede yardimlasarak
ve nazik davranarak gerc¢ek bir mahalle

[Yorgun ve nazik bir yasli sesi] Ah ©
evladim, pazar posetleri de buglin ne
kadar agir geldi. Su kosedeki evime kadar
bana yardim edebilir misin?

kahramani olmaya hazir misiniz? Harita
lzerindeki noktalara tikla ve goérevleri
tamamla!

Dogru karar verildiginde calan tebrik sesi. Oyun sonunda rozet kazanildiginda calan

J3 dogru_karar.mp3 ses.

J9 final_odul.mp3

[Sevin¢li ve onaylayici] Harikasin! Bu ©
davranisinla komsuluk baglarimizi
gliclendirdin ve herkesin yiizlni

glldirdin.

[Coskulu ve gururlu] Tebrikler! Tiim ©
gorevleri basariyla tamamladin. Artik sen
bu mahallenin resmi kahramanisin! Iste
Mahalle Kahramani rozetin.

CANLI URETIM
Hazir Prompt

Gemini Canvas i¢in tek HTML lretim promptu

Roliin:
Tirk¢e ve Tirk Kiltirld dersi ig¢in etkilesimli tek sayfa HTML5 materyal tasarlayan deneyimli

bir egitim teknolojileri gelistiricisisin.

Ciktzi:
Sadece tek bir HTML dosyasi liret. HTML i¢inde CSS ve JavaScript gomuli olsun. Aciklama metni

verme; dogrudan ¢alisabilir HTML kodu ver.

Senaryo Kiinyesi:

- Seviye: 5. Seviye

- Tema: Birlikte Yasam

- Materyal Fikri: Ogrencilerin bir mahalle ortaminda karsilastiklari sosyal problemleri Tiirk
kiltirine 6zgli ¢6zlim yollariyla (imece, komsu hakki, paylasma) ¢ozdiikleri senaryo tabanli
karar verme oyunu.

- Etkinlik Basligi: Gonul Koprisi: Bizim Mahalle

- Etkilesim Tird: Karar Simiilasyonu

- Senaryo Ozeti: Ogrenci interaktif bir mahalle haritasinda ilerlerken karsisina cikan 4
farkli sosyal senaryoda (yardimlasma, misafirperverlik, ¢evre bilinci) en uygun karari
vererek 'Mahalle Kahramani' rozeti kazanmaya ¢alisir.

- Dil/Kazanim Odagi: Toplumsal yasamda kullanilan nezaket ifadelerini ve kalip sézleri (bas
tacisin, buyurun, eksik olmayin vb.) baglamina uygun kullanma becerisi gelistirmek.

- Kiltlir/Deger Odagi: 'Komsu komsunun kiliine muhta¢tir' atasdzi ekseninde sekillenen Tirk

komsuluk kiiltiri, yardimlasma (imece) ve toplumsal dayanisma degerleri.

Etkilesim Tasarimi:

- Etkilesim mantigi: Ginlik yasamda karar ve deger analizi



4 adet durum sayisi kullan.

- 12 adet karar segenegi kullan.

- Donit big¢imi: Her seg¢imden sonra dogru/yanlis durumunu ac¢ikla ve kultir bilgisi ver.

- Deneme hakki: Sonu¢ ekraninda yeniden baslatma butonu ver.

- Her gorevde kisa, ag¢ik ve yas dizeyine uygun Tirk¢e yonergeler kullan.

- Ogrencinin pasif izlemesini degil; tiklama, secme, eslestirme veya karar verme eylemini

merkeze al.

Gorsel / Medya Kullanimi:

- Etkilesim tirine uygun gorsel yaklasimi: Durum kartlari, segenekler, sonu¢ puani ve deger
aciklamasi istenir.

- Ana gorsel/video zemini: gorseller/mahalle_haritasi_ana.jpg

- Ek gorsel, kart, nesne listesi:

gorseller/yardimseverlik_teyze.png = Yardimlasma senaryosu i¢in pazar poseti tasiyan yasli
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